LEBENSLAUF

PERSONLICHE ANGABEN

Name: Frank Landgraf
Geburtstag;: 03.04.1970
Geburtsort: Bad Frankenhausen
Familienstand: ledig
Adresse: Sternbusch 24
D-48153 Miinster
Mobile: +49-151 22383689
eMail: frank.landgraf@web.de
Homepage: http://www.softwareschmied.net/
SCHULBILDUNG
1976-1986 Polytechnische Oberschule Wiehe

Abschluf} der 10. Klasse mit ,sehr gut®

BERUFLICHER WERDEGANG

9/1986 — 2/1989

3/1989 — 4/1989
5/1990- 8/1990
7/1994 — 8/1998

9/1998 - 9/2000

9/2000-12,/2003

seit 1/2004

Ausbildung zum Elektronik-Facharbeiter
im VEB Plastmaschinenwerk Wiehe
Abschlufl mit ,,sehr gut®

Tétigkeit als Elektroniker im o.g. Betrieb
Tétigkeit als Elektroniker im o.g. Betrieb

Tétigkeit als Systembetreuer/ Organisationsprogrammierer
in der Stadtverwaltung Aschersleben

Tatigkeit als Systemingenieur fiir Betriebssysteme und Daten-
banken

Software-Entwickler fiir anwenderorientierte Programmierung
in der Firma ALTECOM GmbH Aschersleben

Tétigkeit als Software-Entwickler/ Softwarearchitekt
in der Firma symmedia GmbH Bielefeld

Tétigkeit als freiberuflicher Software-Entwickler/ Berater



STUDIUM

9/1990 — 7/1993  Fachschule fiir Wirtschaft und Technik Eisleben
Abschluf} als Ingenieur fiir industrielle Elektronik
mit dem Gesamtpradikat ,,gut*

Thema der AbschluBarbeit:
Erstellen eines Vortrages zum Thema ,,Kiinstliche Neuronale
Netze*

9/1993 — 7/ 1994 Fachhochschule Anhalt/ Kéthen
Abschluf} als Dipl.-Ing (FH) fiir Elektrotechnik/ Studienrich-
tung Informationsverarbeitung
mit dem Gesamtpradikat ,,gut*

Thema der AbschluBarbeit:

DDC-Regelung des Heizungs- und Kiihlsystems eines Biiro-
gebdudes

im Auftrag der Firma Technotrend Systemtechnik GmbH/
Technologiezentrum Erfurt

SPRACHKENNTNISSE

Deutsch sehr gut, Muttersprache
Englisch sehr gut

Russisch gut



SPEZIELLE KENNTNISSE UND FAHIGKEITEN

EMBEDDED UND ECHTZEITSYSTEME

RTOS

Embedded Linux

Projekterfahrung mit den Echtzeitbetriebssystemen ThreadX,
RTXC, QNX, OSEK bzw. AUTOSAR OS

Projekterfahrung mit Embedded Linux (yocto)

Statecharts Design von Statemachines fiir eventorientierte Funktional-
itét

Architektur IBM Rhapsody und Enterprise Architekt

Requirements DOORS, DOORS NG, Integrity, Polarion

AUTOMOTIVE

Projekterfahrung im Bereich C, AUTOSAR-BSW, MCAL
als Entwickler, Integrator, Architekt

Projekterfahrung im Bereich Embedded C++

Projekterfahrung Bare Metal Systeme AURIX und ARM-
Cortex-M

Projekterfahrung im Bereich SomelP und FrancalDL

Projekterfahrung im Automotive Security Umfeld und Blue-
tooth

Projekterfahrung im Bereich Functional Safety/ ISO 26262

Projekterfahrung im Bereich Automotive Spice

PROGRAMMIERSPRACHEN

C/ C++

Java
JavaScript
shell

Visual Basic

Perl

sehr gute Kenntnisse
Entwicklung mit gee. clang, Visual C++ 4.0 — 8.0 und gcc,
Visual DSP, Greenhills Multi, Visual Studio

sehr gute Kenntnisse - Swing, Tomcat, JSP, CORBA
sehr gute Kenntnisse

sehr gute Kenntnisse, Scriptprogrammierung UNIX-Shells
(Bourne- , C-Shell)

gute Kenntnisse, VBA fiir MS-Office

gute Kenntnisse



Python gute Kenntnisse

Ruby gute Kenntnisse
DATENBANKEN
SQL sehr gute Kenntnisse

Programmierung Programmierung der ODBC-API bzw. JDBC-API, ADO
Reporting Reporterstellung und Verteilung mit Crystal Reports

Systeme MS-SQL-Server, Oracle, MySQL, Postgres, sqlite - Installa-
tion und Administration

WEB
CGI-Programmierung (vorrangig mit C/ C++)
javascript, AJAX-Anwendungen
Programmierung von Java-Servlets, JSP
Programmgesteuerte Generierung von PDF-Dateien (pdflib)
XSLT-Scripting und XSL:FO

SONSTIGES

IBM Rhapsody = UML-Analyse und Design, Plugin-Erstellung

Enterprise Architect UML-Analyse und Design

make, cmake Erstellen und Warten von Makefiles und des CMake-Buildsystems
Schulung Vorbereitung und Durchfithrung von Weiterbildungsmafinah-
men

Fiihrerschein Klasse 1, 2, 3, 4 und 5

Miinster, den 27. Mai 2022



